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PC/XT/AT/PS
Allumez votre écran, puis votre ordinateur, et insérez votre
disquette MS/DOS (ou PC/DOS) dans votre premier lecteur

interne (A). Votre ordinateur lit alors le systéme d'exploitation sur
cette disquette, puis affiche un A>.

. AMIGA 1000 512Ko

. Allumez votre ecran, puis votre ordinateur, et inserez votre
disquette KICKSTART 1.2 ou 1.3 dans le lecteur interne (DFO).
L'AMIGA it le systeme interne sur cette disquette, et vous
demande la disquette WORKBENCH. Vous étes dans la phase
d'installation commune a tous les AMIGA.

Retirez votre disquette MS/DOS du lecteur, puis inserez la
disquette "BATTLESTORM" dans le méme lecteur. Pour lancer le

. AMIGA 500, 2000, 3000 et 1000 (dont la phase precedente a
jeu, tapez STORM et appuyez sur ENTER..

parfaitement fonctionne).

Insérez la disquette "BATTLESTORM" a la place de la disquette
WORKBENCH dans le lecteur principal. Le jeu se charge
automatiquement.

Si votre DOS se trouve sur disque dur, une fois celui-ci chargé,

tapez A:, et lorsque l'ordinateur affiche A>, tapez STORM et
appuyez sur ENTER.

ATARI 520ST, 1040ST, STE, MEGA ST2 et MEGA ST4 (équipés
du TOS en ROM)

Verifiez que votre ordinateur est bien éteint et qu'aucune
cartouche n'est connectee. Inserez la disquette de jeu dans le
lecteur A, allumez votre ecran puis votre ordinateur. Le jeu se

Si vous désirez installer le jeu sur disque dur, tapez HDSTORM.

Une fois tous les fichiers copiés, vous devez aller dans le
repertoire STORM et taper STORM
ATTENTION: Vous devez laisser la disquette dans le lecteur A car

'~ : ek o , charge automatiquement.
'ordinateur y accede pour initialiser la protection.

Attention: Laisser la disquette deprotégee en écriture car
'ordinateur y inscrit les meilleurs scores.
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AMSTRAD CPC CASSETTE
Allumez votre ecran, puis votre ordinateur. Appuyez sur CTRL et

ENTER. Inserez votre cassette dans le lecteur puis appuyez sur
PLAY.

AMSTRAD CPC DISQUETTE
Allumez votre écran, puis votre ordinateur. Insérez votre disquette,
et tapez: RUN "STORM" puis appuyez sur ENTER. Lorsque que la

presentation est a I'ecran, vous devez maintenir la barre d'espace
enfonceée pour passer a la suite du jeu.

COMMODORE 64 ET 128 DISQUETTE

Sur Commodore 128, tapez: GO64, puis LOAD "*" 8,1. Sur
Commodore 64 et SX64, verifiez qu'il n'y a pas de cartouche dans
'ordinateur. Allumez l'ordinateur, insérez la disquette dans le
lecteur et tapez LOAD"™,8,1.

COMMODORE 64 ET 128 CASSETTE

Sur Commodore 128, tapez: GO64, puis LOAD "*".8,1. Sur
Commodore 64 et SX64, veritiez qu'il n'y a pas de cartouche dans
'ordinateur. Allumez l'ordinateur, insérez la disquette dans le
lecteur et tapez LOAD "*" 8,1.

- il =

SPECTRUM CASSETTE

Allumez I'écran, puis l'ordinateur. Insérez la cassette dans le
lecteur, puis tapez: LOAD "". Appuyez sur ENTER puis sur PLAY.

SPECTRUM+2 CASSETTE ET +3 DISQUETTE
Allumez ['écran, puis l'ordinateur. Insérez la cassette ou la
disquette dans le lecteur, et appuyez sur ENTER.

ATTENTION: |la disquette de jeu (toutes versions) ne doit jamais
etre retirée du lecteur pendant le temps d'utilisation. La disquette
ne doit jamais étre protegée en ecriture, car les meilleurs scores y
sont stockes.




2-V MISSION

Apres de longues années d'exploration aux confins de l'univers,
vOous revenez sur votre planete natale. Vous decouvrez que 4
civilisations d'Aliens ont reduit a neant votre peuple et detruit la
majeure partie de votre planete. Vous jurez alors de venger les
votres.

OCTRE

Aux commandes de votre chasseur d'interception, vous vous jetez
a la poursuite des BATTLESTORM, véritables Léviathans de
'espace qui abritent les responsables de la destruction de votre
monde.

Afin d'annihiler une civilisation ennemie, vous devez:

« Resister face aux nombreux escadrons et Dbataillons de
chasseurs aeriens;

« Dejouer les plans des defenses ennemies au sol;

BATTLESTORM, quartiers
civilisations ennemies;

« Detruire les GUARDIAN et reduire a neant chaque civilisation.

« Anéeantir les géenéraux des

lIs ont decimé votre peuple, maintenant ils doivent payer!!!

« B =

Apres la phase de chargement, un écran de selection apparait.
Vous pouvez choisir entre differentes options:

SKILL LEVEL (NIVEAU):

<F1> PRACTICE (ENTRAINEMENT)
<F2> ROCK APE (FACILE)
<F3> AVERAGE (MOYEN)
<F4> MASTER (DIFFICILE)

En mode PRACTICE, vous avez simplement acces au premier
niveau. Votre Chasseur d'Interception est indestructible et vous ne
pouvez donc pas étre touche par les tirs ennemis. Ce mode vous
les commandes et le

permet de vous familianser avec

fonctionnement du jeu.

En niveau ROCK APE, votre Chasseur d'Interception a une
vitesse de pointe peu elevée. D'autre part, les attaques ennemies
sont de faible intensite.

Aux niveaux AVERAGE et MASTER, les commandes et les
accelerations sont tres rapides et les ennemis plus agressits.

o T s



CONTROL MODE (mode de direction):
<F6> Relative Joystick Control (DIRECTION RELATIVE)
<F7> Absolute Joystick Control (DIRECTION ABSOLUE)

En contréle relatif, les commandes sont les suivantes:
GAUCHE .....Rotation du vaisseau vers la gauche
DROITE........ Rotation du vaisseau vers la droite

HAU ... Accelerer

BAS ............. Ralentir

En contréle absolu, les commandes sont les suivantes:
GAUCHE .....Déplacement du vaisseau vers la gauche
B o 1] ST Déplacement du vaisseau vers la droite
HAUT........... Déplacement du vaisseau vers le haut
172 5 S Déplacement du vaisseau vers le bas

Ainsi, en déplacant votre joystick vers la gauche en mode
RELATIF, votre vaisseau effectue une rotation dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre alors qu'en mode ABSOLU, le
vaisseau effectue une rotation et se dirige vers la gauche. Si vous
maintenez le joystick dans cette position, le vaisseau accelere

dans cette direction.
-8 -
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" IBM PC/AT/XT/PS au clavier
|

2+ Abandon de la partie

FO L, Controle relatif du vaisseau
Y O Contrdle absolu du vaisseau
o P ——— Musique On/Off

F10: o, Pause

Barre Espace........... Tir

En controle relatif:

B | At o i B Rotation du vaisseau vers la gauche
AN DO e Rotation du vaisseau vers |la droite

% 1] T ——— Accelerer

[} S—————————— Ralentir

P2 D PPIRURRRRORORY Déplacement du vaisseau vers la gauche
| RN SRR TOR RIS Deplacement du vaisseau vers la droite
N Deplacement du vaisseau vers le haut
| ;] ............................ Déplacement du vaisseau vers le bas




AMIGA au clavier

F Musique On/Off

o - — e, Quitter le jeu

FO oo Contrdle relatif du vaisseau
F 7o Controle absolu du vaisseau
F10 o, Pause

Barre Espace........... Tir

M. Musique On/Off

P e ssumss season sossann Pause

7200 S Rotation du vaisseau vers la gauche
Sheeeeerereenenerenesencnenens Rotation du vaisseau vers la droite
T e, Accélérer
% ............................. Ralentir
En controle absolu:
100 P R—— Déplacement du vaisseau vers la gauche
:g, ............................ Déplacement du vaisseau vers la droite
%; ............................ Déplacement du vaisseau vers le haut
T ............................ Déplacement du vaisseau vers le bas

- 40 -

ATARI ST au clavier

= S Musique On/Off
o Quitter le jeu

FO oo, Controle relatif du vaisseau
F 7 o Contrdle absolu du vaisseau
ENQ i i cxnmmcsmmna Pause

Barre Espace Tir

M. Musique On/Off

PV s i e sawess s Pause

P50 SERpE - Rotation du vaisseau vers la gauche
__;. ............................ Rotation du vaisseau vers |la droite
= I p———— Accelerer

U P Ralentir

En controle absolu:

35t SR P———— Déplacement du vaisseau vers la gauche
: ............................. Déplacement du vaisseau vers la droite
AN e, Déplacement du vaisseau vers le haut
f. ............................ Déplacement du vaisseau vers le bas

- 19 -



AMSTRAD au clavier

= < Quitter le jeu

o - p— Controle relatif du vaisseau
o Controle absolu du vaisseau
O Pause

Barre Espace........... Tir

N S Rotation du vaisseau vers |la gauche
ks s e a0 S Rotation du vaisseau vers la droite
20 Accelerer

| 5 - Ralentir

e Deplacement du vaisseau vers la gauche
B s e smnn s s s Deplacement du vaisseau vers la droite
Nl O Déeplacement du vaisseau vers le haut
[ e ——— Deplacement du vaisseau vers le bas

- 19 -

COMMODORE 64/128 au clavier

Q. Quitter le jeu
A, Contréle relatif du vaisseau
R o Controle absolu du vaisseau
B | paas somusos s sewsmey Pause

Barre Espace........... Tir

- S Rotation du vaisseau vers la gauche
D o, Rotation du vaisseau vers la droite
PR Accelerer

[ 5 ias s iinns oo sanammmmmmmn Ralentir

En controle absolu:

< Déplacement du vaisseau vers la gauche
T S Déplacement du vaisseau vers la droite
A R —— Déplacement du vaisseau vers le haut
e, Déeplacement du vaisseau vers le bas

s 1% =



SPECTRUM au clavier

Q. Quitter le jeu
T Controle relatif du vaisseau
R Contrdle absolu du vaisseau
T — Pause

Barre Espace.......... Tir

L oo consn vrvinen shsenssen s Rotation du vaisseau vers la gauche
X Rotation du vaisseau vers la gauche
K e, Accelérer

M., Ralentir

En controle absolu:

Lo S — Déplacement du vaisseau vers la gauche
P i R B8 momei o s e Déplacement du vaisseau vers la droite
Ko e Déplacement du vaisseau vers le haut

., Deplacement du vaisseau vers le bas

4. =
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IBM PC-AMIGA-ATARI ST-AMSTRAD CPC-C64/128-SPECTRUM
Au Joystick (pour tirer, appuyez sur le bouton de feu.) :

En mode absolu:

En mode relatif:
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BATTLESTORM est composé de 4 différents LEVELS (niveaux), | D'autres PODS modifient fequipement de votre vaisseau:
correspondant aux 4 civilisations d'Aliens. |
Chaque niveau comprend un STAGE externe en scrolling
multi-directionnel et un STAGE interne en scrolling vertical.

*STANDARD BULLETS (Tir Normal)
PODS - Capaciteé offensive: Destruction du Niveau 1
- Cadence de tir: Moyenne

1 - ENERGIE & |
Pour survivre et poursuivre votre quéte vengeresse, vous devez | * BEAM POWERUP 1: PULSARS (Lasers a Pulsation)
- Capacité offensive: Destruction du Niveau 1

amasser des ENERGY PODS (reserves d'énergie).
Le nombre dENERGY PODS collectés est affiché au bas de | - Cadencede tir: Rapide
'ecran. Chaque ENERGY PQOD vous protege contre un tir ennemi.
Si vous étes touché par un tir ennemi, votre réserve étant épuisée,
votre chasseur d'interception explose.

* BEAM POWERUP 2: TWINS (Lasers Doublés)
- Capacité offensive: Destruction du Niveau 2
- Cadence de tir: Rapide

En détruisant certains engins ennemis, des ENERGY PODS |
peuvent étre libérés. Par exemple, en détruisant un escadron | ~BEAMPOWERUP 3: PLASMA (Lasers a Plasma)

complet de DRONE FIGHTERS, vous obtiendrez un ENERGY | - Capacite offensive: Destruction du Niveau 3
POD. - Cadence de tir: Rapide

- 16 = ﬁ -17 -



* HOMING MISSILES (Missiles thermo-guidés) &®
- Reserves limitees

- Capaciteé offensive: Destruction du Niveau 4

- Prend pour cible tout ennemi a l'ecran.

3 - EQUIPEMENTS

*TURBO @
- Vitesse de pointe augmentee.
- Accelerations plus fortes.

*AUTO SHIELD ¢
- Si vous étes touché par un tir ennemi et que vous n'avez plus de
PODS, un bouclier invisible vous protege pendant 30 secondes
environ.

- 18 -
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Les esquadrons de Drone Fighters vous attaguent par vague.
Chaque type de Drone Fighters agit selon une tactique offensive.
Ne faites pas de quartiers et eliminez-les au plus vite.
Dans les niveaux superieurs, certains Drone Fighters sont plus
resistants; 2 tirs sont alors nécessaires pour les éliminer.

MOTHERSHIP (Vaisseau meére):
A Intervalles reguliers, des MOTHERSHIP apparaissent. Une

fleche a l'ecran vous guide vers eux. Vous devez éviter leurs
mines magneétiques.

CRUISER

Ces engins dangereux sont réputés pour leur puissance offensive.
Une fois detruit, ils liberent des PODS.

BATTLESTORM

Un Battlestorm apparait a la fin de chaque STAGE externe et vous

poursuit sans repit. Orientez vos tirs sur les tourelles pour éliminer
les BATTLESTORM.

= 15
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S- AVERTISSEMENT

B - Défense au sol | © TITUS 1990. BATTLESTORM est un logiciel protégé en France

et a I'étranger dans le cadre des conventions internationales de

TRACKING GUN droit d'auteur. |l est interdit de reproduire, adapter, louer ou

Tourelle equipée de canon multi-directionnel.  {g4e désassembler ce logiciel, y compris sa documentation, dont le

Armement lourd. | programme source a eté enregistré aupres de I'Agence pour la
| Protection des Programmes a Paris.

T ——— I i W v ®

TRAPDOOR GUN
Tourelle active par intermittence.
Tirs d'une efficacité exceptionnelle.

Le nom et le logo "BATTLESTORM" sont des marques déposées de TITUS.
Titus et le logo Titus sont des marques déeposées par Titus.

IBM est une marque deposee et appartenant a International Business Machine,
corp.

GUN EMPLACEMENT | Amiga, Kickstart et Workbench sont des marques déeposees et appartenant a
Cadence de tir moyenne. B | Commodore-Amiga Inc...

Commodore 64/128 sont des marques deposées et appartenant a Commodore
Business Machine, Inc. .. ;

Atari ST, STF, STFM, STE et Mega ST sont des marques déposées et
‘ o | appartenant a Atari, Inc...

lirs tres precis. | TOS est un nom déposé et appartenant a Atari, Inc...

| Tandy est une marque déposée et appartenant a Tandy Computer Corporation.
Amstrad CPC, CPC+ et GX4000 sont des marques déposées et appartenant a
Amstrad pic.

Spectrum est une marque déposée et appartenant a Amstrad plc.

AdLib est une marque déposée et appartenant a AdLib, Inc.

MS-DOS est une marque déposée et appartenant a Microsoft, Inc.

CRAWLERS
Défense mobile au sol. Armement lourd.
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